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BIÊN BẢN
Về việc họp xây dựng kế hoạch tổ chức cuộc thi 
ULIS HACKATHON 2026


Thời gian: 10h00 - 11h30, thứ Tư, ngày 12 tháng 8 năm 2026   		
Hình thức: trực tuyến (Zoom meeting)
Nội dung: Họp về xây dựng kế hoạch tổ chức cuộc thi ULIS HACKATHON 2026 ở Trường Đại học Ngoại ngữ, ĐHQGHN.
Chủ trì: Hiệu trưởng Đỗ Tuấn Minh
Thư ký: Nguyễn Thanh Huyền
Thành phần tham dự: Hiệu trưởng, PHT Lâm Quang Đông, PHT Hà Lê Kim Anh, PHT Hoa Ngọc Sơn và các thầy, cô: Dương Quỳnh Hoa (P.TC&TT); Nguyễn Đoàn Phượng, Nguyễn Tiến Dũng, Nguyễn Việt Hoà, Trần Thị Phương Thanh, Hoàng Nam, Cao Đông (Văn phòng); Nguyễn Thúy Lan, Khoa Anh Việt (P.ĐT&NH); Nguyễn Thị Ngọc Quỳnh, Lê Thị Huyền Trang, Nguyễn Thanh Huyền, Vũ Thị Kim Ngân (P.QTCL); Nguyễn Thị Ngọc Anh, Phạm Minh Quang (P.KHCN&HTPT); Nguyễn Trọng Tuyến, Trịnh Hải Tuấn (P.QTNL); Lê Văn Tuyển, Nguyễn Thị Thảo (P. KHTC); Phạm Dương Hồng Ngọc (K. NN&VH Nga); Hoàng Thị Mai Phương (K.NN&VH Ả Rập), Trần Thị Thu Hiền (K.GDQT); Nguyễn Huyền Trang (THCS NN); Nguyễn Phú Chiến (THPT CNN).
Sau khi nghe: (i) cô Lê Thị Huyền Trang trình bày dự thảo kế hoạch tổ chức cuộc thi ULIS Hackathon 2026; (ii) các ý kiến phát biểu, trao đổi, thảo luận tại cuộc họp; (iii) ý kiến phát biểu của các Phó Hiệu trưởng: Lâm Quang Đông, Hà Lê Kim Anh, Hoa Ngọc Sơn, Hiệu trưởng Đỗ Tuấn Minh kết luận như sau:
1. Ý nghĩa của cuộc thi ULIS HACKATHON 2026
Cuộc thi được tổ chức nhằm giải quyết những vấn đề liên quan đến giá trị cốt lõi của ULIS: Đổi mới sáng tạo - Trách nhiệm quốc gia - Phát triển bền vững.
2. Quy mô tổ chức
- Số lượng đội thi: dự kiến có từ 20 - 24 đội (căn cứ trên số lượng các phòng chức năng và khoa đào tạo của Nhà trường), mỗi đội có từ 4 – 6 thành viên tham gia, trong đó 70% là cán bộ, giảng viên của ULIS, 30% là khách mời từ bên ngoài (chuyên gia hoạt động trong nhiều lĩnh vực như công nghệ thông tin, tài chính, truyền thông quảng cáo, sinh viên, học viên cao học…).
- Cá nhân cán bộ trong toàn trường có thể chủ động thành lập nhóm, đăng ký tham gia cuộc thi để cùng Nhà trường giải quyết các điểm nghẽn trong các lĩnh vực công tác của Nhà trường.
3. ULIS HACKATHON 2026 là cuộc thi dành cho các cán bộ, giảng viên của Nhà trường, đối tượng là người học sẽ được tổ chức ở thời điểm khác.
4. Các điểm nghẽn của ULIS
Các bài toán lớn cần được giải quyết sẽ được lãnh đạo trường, Ban Tổ chức công bố và định hướng tới các đội thi để có thể tạo ra những sản phẩm giá trị thực tiễn ngay trong 24h tham gia cuộc thi.
5. Trường ĐHNN, ĐHQGHN sẽ là đơn vị chủ quản sở hữu và cam kết đầu tư cho các sản phẩm tiềm năng, các giải pháp hữu ích được hình thành từ cuộc thi ULIS Hackathon 2026.
6. Tài chính: Nhà trường tài trợ toàn bộ kinh phí liên quan đến giải thưởng, phát triển sản phẩm sau cuộc thi và các chi phí để tổ chức cuộc thi.
7. Công tác hậu cần và truyền thông
- Các phòng chức năng, khoa đào tạo chủ động cử người chuẩn bị hậu cần cho các đội thi của đơn vị. Tiểu ban hậu cần của Nhà trường phục vụ chung Ban chỉ đạo, Ban giám sát, Ban tổ chức và các tiểu ban liên quan.
- Các đơn vị có thành lập đội thi chủ động sử dụng các phòng họp, phòng làm việc do đơn vị quản lý để tác nghiệp, xây dựng sản phẩm của nhóm. Ban Tổ chức cuộc thi sẽ hỗ trợ các đơn vị có khó khăn về cơ sở vật chất.
- Công tác truyền thông cần được đẩy mạnh, ban truyền thông cần cập nhật liên tục (2giờ/ lần) thông tin liên quan đến hoạt động chuyên môn và hoạt động bên lề của các đội thi nhằm tạo sức hút cho cuộc thi trên các kênh truyền thông của Nhà trường.
- Bộ phận CNTT, Phòng Quản trị nguồn lực phụ trách việc kiểm soát dữ liệu và bảo đảm các yếu tố kĩ thuật để cuộc thi diễn ra thuận lợi, thành công.
- Tiểu ban Giám khảo và kiểm soát chất lượng cần giám sát hoạt động chuyên môn của các đội thi và đưa ra các tiêu chí chấm cụ thể, đảm bảo công bằng, khách quan, minh bạch.
8. Ban Giám hiệu và Hội đồng sáng kiến của Nhà trường sẽ chịu trách nhiệm về việc lựa chọn các sáng kiến, sản phẩm xuất sắc để có thể tiếp tục đầu tư trở thành các giải pháp hữu ích giải quyết hiệu quả các điểm nghẽn ở Trường ĐHNN, ĐHQGHN.
9. Quản trị rủi ro: Ban Tổ chức cuộc thi cần xác định rõ các rủi ro có thể xảy ra đối với cuộc thi như: sản phẩm không đạt chất lượng, thiếu người hướng dẫn phù hợp, sự cố hạ tầng, kỹ thuật, chất lượng đội thi không bảo đảm, các sản phẩm, sáng kiến đạt giải không được áp dụng hiệu quả trong thực tiễn… để xây dựng giải pháp quản trị rủi ro.
10. Thành lập các tiểu ban chuyên môn để phục vụ ULIS HACKATHON 2026
Phòng Quản trị chất lượng làm đầu mối phối hợp với các đơn vị liên quan tham mưu, tư vấn cho Hiệu trưởng trong việc thành lập các tiểu ban chuyên môn, bao gồm: Tiểu ban nội dung; Tiểu ban hậu cần – an ninh – y tế; Tiểu ban giám khảo và kiểm soát chất lượng; Tiểu ban truyền thông và tài trợ; Tiểu ban thư ký…
11. Các tiêu chí để ULIS HACKATHON 2026 diễn ra thành công (8 tiêu chí)
(i) Chất lượng bài toán đặt ra: các bài toán đặt ra cần tập trung giải quyết những vấn đề lớn, những điểm nghẽn của ULIS.
(ii) Mức độ tham gia và chất lượng của các đội thi: cần làm công tác truyền thông sớm để toàn thể các bộ, giảng viên chủ động tham gia đội thi một cách chất lượng.
(iii) Chất lượng hóa trình diễn ra: tạo ra môi trường đổi mới sáng tạo thật sự, không đơn thuần là một cuộc thi thuyết trình.
(iv) Chất lượng sản phẩm tốt: các sản phẩm, sáng kiến của cuộc thi cần được chia thành các cấp: ý tưởng, thiết kế, bản demo => sản phẩm mẫu để trình diễn => có sản phẩm sẵn sàng để thử nghiệm trong thực tế. Các sản phẩm, sáng kiến phải thực sự hoạt động và giải quyết được những vấn đề đặt ra.
(v) Giá trị đổi mới sáng tạo: các giải pháp phải có cách giải quyết vấn đề mới, có tính khả thi cao.
(vi) Khả năng chuyển giao các sản phẩm, sáng kiến vào thực tiễn: Các sản phẩm, sáng kiến được chuyển giao và áp dụng vào thực tiễn một cách hiệu quả.
(vii) Phát triển con người, văn hóa đổi mới: để mỗi cán bộ, giảng viên ULIS có cơ hội đề xuất ý tưởng, giải quyết các bài toán chung của Trường, thử nghiệm sáng kiến, phát huy năng lực và cùng tạo ra những giá trị mới cho ULIS. 
(viii) Chất lượng tổ chức và sự chuẩn hóa trong quy trình tạo nên tính bền vững, uy tín và thương hiệu của cuộc thi, qua đó góp phần khẳng định thương hiệu Nhà trường. 
12. Những bài toán lớn mà ULIS cần tập trung giải quyết
- Chuyển đổi cơ cấu ngành nghề, lĩnh vực đào tạo, chương trình đào tạo;
- Sinh viên của ULIS chuyển lên Hòa Lạc học tập;
- Trợ lý học tập ảo cho sinh viên ULIS;
- Trường đại học thông minh - ULIS SMART UNIVERSITY;
- AI for ULISERS;
- Các vướng mắc trong công tác hành chính của ULIS;
- Học và sử dụng ngoại ngữ trong đời sống;
- Chuyển đổi UMS sang mô hình liên cấp;
- Sinh viên ULIS và những thách thức cho con đường nghề nghiệp;
13. Cần phân biệt rõ giữa sản phẩm, giải pháp, sáng kiến được hình thành và phát triển trong cuộc thi ULIS HACKATHON với những sản phẩm, sáng kiến đã được hoàn thiện trước cuộc thi. Ban Tổ chức cuộc thi cần kiểm soát điểm xuất phát (baseline) và quá trình phát triển của sản phẩm trong 24 giờ Hackathon. Các đội thi có trách nhiệm khai báo đầy đủ các sản phẩm, dữ liệu, công cụ và mức độ hoàn thiện đã có trước khi tham gia cuộc thi. Ban Giám khảo tập trung đánh giá giá trị gia tăng và kết quả mà đội thi tạo ra trong 24h của Hackathon, thay vì chỉ đánh giá sản phẩm cuối cùng. Toàn bộ cuộc thi được quản trị theo 3 giai đoạn: BEFORE HACKATHON – Xác lập đường cơ sở → 24 HOURS – Tạo giá trị → AFTER HACKATHON – Tiếp tục phát triển và lan tỏa.
Giao Bộ phận Đảm bảo chất lượng, Phòng Quản trị chất lượng chủ trì, phối hợp với các đơn vị liên quan xây dựng kế hoạch tổ chức cuộc thi. Hoàn thành dự thảo và báo cáo Hiệu trưởng trước ngày 20/8/2026. 
Cuộc họp kết thúc lúc 11h30 cùng ngày./.

	THƯ KÝ





Nguyễn Thanh Huyền






	CHỦ TRÌ
HIỆU TRƯỞNG




Đỗ Tuấn Minh



